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Illustrator - Des bases aux fonctionnalités avancée

Financement

Formation professionnelle continue
Non conventionnée / sans dispositif

Organisme responsable et
contact

ECOLE DE LA TOILE
Julie DE MATOS
07.44.30.08.50
julie@ecoledelatoile.fr

Acces ala formation

Publics visés :

Demandeur d'emploi
Jeune de moins de 26 ans
Personne handicapée
Salarié(e)

Actif(ve) non salarié(e)

Sélection :

Inscription directe ou par un conseiller
en insertion professionnelle

Niveau d'entrée requis :
Sans niveau spécifique
Conditions d'acces :

Vous révez de créer des visuels percutants,
des logos uniques ou des illustrations
complexes ? Cette formation lllustrator est
faite pour vous. Accessible a tous, méme sans
base en graphisme, elle vous guidera pas a
pas vers une maitrise compléte du logiciel.
Gréace a des exercices concrets et a
'accompagnement personnalisé de votre
formateur, vous apprendrez a transformer vos
idées en créations visuelles abouties.

Prérequis pédagogiques :

Aucune connaissance préalable spécifique
n'est requise, a I'exception d’'une maitrise de
base de I'ordinateur et de I'environnement
numérique (naviguer sur internet, utiliser un
clavier, ouvrir un fichier, etc.). Un intérét pour
la thématique et la volonté d'apprendre par la
pratique sont essentiels pour tirer pleinement
profit de la formation. Disposer d’un ordinateur
avec lllustrator installé (version d'essai ou
licence active).

Contrat de
professionnalisation
possible ?

Non

Objectif de la formation

Connaitre les principaux concepts liés a I'utilisation des images numériques, comprendre les options des formats graphiques et les notions
liées aux couleurs. Ouvrir une image existante, enregistrer une image dans différents formats et définir les options du fichier de sauvegarde.
Utiliser efficacement les options intégrées comme I'affichage des barres d'outils et des palettes pour améliorer la productivité pour réaliser la
création et le traitement d'une image. Capturer et enregistrer une image, utiliser des outils variés de sélection et manipuler les images, créer
et utiliser des calques, travailler avec du texte, utiliser des effets et des filtres, utiliser des outils de dessin et peinture pour réaliser des
modifications sur une image. Utiliser les outils de dessin et de peinture du logiciel pour modifier une image. Préparer les images pour
I'impression ou la publication.

Contenu et modalités d'organisation

Module 1 : Prise en main et outils essentiels Découvrez I'interface d'lllustrator, configurez votre espace de travail, et apprenez a utiliser les
outils de base pour dessiner, sélectionner et manipuler des objets vectoriels. Module 2 : Formes, calques, contours et couleurs Créez et
combinez des formes simples ou complexes, organisez votre travail a I'aide des calques, gérez les contours, remplissages et palettes de
couleurs. Module 3 : Texte, typographies et logos créatifs Intégrez du texte de maniére professionnelle, jouez avec les typographies, et
réalisez vos premiers logos vectoriels avec rigueur et créativité. Module 4 : Effets, vectorisation et outils avancés Appliquez des effets
graphiques (ombres, déformations...), vectorisez des images pixelisées, et exploitez les fonctionnalités avancées (transparence, Pathfinder,
masques...). Module 5 : Création d’'objets 3D et visuels complexes Initiez-vous a la création d’éléments 3D avec les nouveaux outils
d’lllustrator, concevez des visuels riches et dynamiques, et maitrisez les détails graphiques complexes. Module 6 : Ateliers guidés et exports
professionnels Mettez en pratique vos compétences sur des projets guidés (affiches, pictos, illustrations), puis apprenez a exporter vos
créations pour I'impression ou le web avec les bons formats et paramétres.
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Et aprés ?

Suite de parcours

Non renseigné

Calendrier des sessions
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