
Ref. formation 202505326623

Master mention audiovisuel, médias interactifs numériques, jeux

Financement

Formation professionnelle initiale
Sous statut scolaire lycée / supérieur

Organisme responsable et
contact

CONSERVATOIRE NATIONAL
DES ARTS ET MÉTIERS
01.40.27.20.00

Accès à la formation

Publics visés :

Elève sous statut scolaire

Sélection :

Dossier

Niveau d'entrée requis :

Niveau 6 : Licence, licence
professionnelle, BUT (Niveau 6
européen)

Conditions d'accès :

-

Prérequis pédagogiques :

Contrat de
professionnalisation
possible ?

Non

Objectif de la formation

-

Contenu et modalités d'organisation

https://www.francecompetences.fr/recherche/rncp/38202/

Commentaires sur la durée hedmomadaire
Parcours de formation personnalisable ? Oui Type de parcours Mixte
Commentaires sur la parcours personnalisable

Validation(s) Visée(s)

Master mention audiovisuel, médias interactifs numériques, jeux - Niveau 7 : Master,
diplôme d'études approfondies, diplôme d'études supérieures spécialisées, diplôme
d’ingénieur (Niveau 7 européen)

Et après ?

Suite de parcours

Calendrier des sessions

Numéro
Carif

Dates de formation Ville Organisme de formation
Type

d'entrée
CPF Modalités

00606678
du 01/09/2025 au

30/06/2027
Angoulême

(16)
CNAM - ENJMIN Non

éligible


