Ref. formation 202505321692

Artiste concepteur de cinéma d’animation et de jeux vidéo

Financement

4

Liberré + Egalivé + Frarermité.

REPUBLIQUE FRANCAISE
Formation professionnelle initiale
Sous statut scolaire lycée / supérieur

Organisme responsable et

contact

OBJECTIF 3D
05.45.37.40.87

Acces ala formation

Publics visés :

Eléve sous statut scolaire

Sélection :

Dossier

Niveau d'entrée requis :

Niveau 4 : Baccalauréat (Niveau 4

européen)
Conditions d'acces :

Admission sur entretien bac + 1

Prérequis pédagogiques :

Contrat de
professionnalisation
possible ?
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Objectif de la formation

Contenu et modalités d'organisation

https://www.francecompetences.fr/recherche/rncp/40280/

Commentaires sur la durée hedmomadaire
Parcours de formation personnalisable ? Oui Type de parcours Mixte
Commentaires sur la parcours personnalisable

Validation(s) Visée(s)

Artiste concepteur de cinéma d'animation et de jeux vidéo - Niveau 6 : Licence,
licence professionnelle, BUT (Niveau 6 européen)

Et apres ?

Suite de parcours

Calendrier des sessions

Angouléme Non
(16) éligible



