
Ref. formation 202412281587

Bachelor Graphiste Concepteur

Financement

Formation professionnelle continue
Non conventionnée / sans dispositif

Organisme responsable et
contact

CFA ASPECT AQUITAINE
ASPECT AQUITAINE
05.56.15.83.40
contact@aspect-aquitaine.fr

Accès à la formation

Publics visés :

Demandeur d'emploi
Jeune de moins de 26 ans
Personne handicapée
Salarié(e)
Actif(ve) non salarié(e)

Sélection :

Dossier
Entretien

Niveau d'entrée requis :

Niveau 4 : Baccalauréat (Niveau 4
européen)

Conditions d'accès :

Sous statut contrat d’apprentissage, nécessité
d’obtenir un contrat d’apprentissage auprès
d’une entreprise, accompagnement à la
recherche possible par notre établissement.
Renseignements sur le statut d’apprenti sur le
site : www.aspect-aquitaine.fr

Prérequis pédagogiques :

Absence de prérequis pour la 1 année. Le
candidat ayant validé une certification de
niveau (type BTS ou DUT) dans la spécialité
peut s’inscrire directement à la préparation en
3ème année.

Contrat de
professionnalisation
possible ?

Non

Objectif de la formation

Le métier de graphiste concepteur consiste à concevoir et développer des messages visuels, tout en apportant des solutions spécifiques à un
besoin en communication, au travers de différentes étapes, qui impliquent: l'analyse de l'environnement socioéconomique de l'entreprise et
de ses besoins, l'élaboration d'un bilan et d'une ""copy-strategy"", la réalisation, la fabrication et éventuellement la mise à jour des supports
de communication. Il à pour objectif de Analyse de la demande et de la stratégie du client Analyse de la demande et de la stratégie du client
Analyse des demandes client Élaboration d'une stratégie graphique Production d'une démarche créative Validation du pré-projet et du
concept Conception et mise en oeuvre d'un projet graphique numérique Élaboration et intégration du design graphique d'un outil de
communication numérique Mise en oeuvre du code informatique adapté aux fonctionnalités attendues du support de communication Mise en
oeuvre d'un outil de gestion de contenus adapté aux fonctionnalités attendues du support de communication Conception et pré-maquette des
supports de communication Print Réalisation des graphismes et préparation de la production des supports de communication Mise en page
et intégration des documents Print avant impression et livrables Gestion et au suivi d'un projet de communication numérique et/ou Print

Contenu et modalités d'organisation

"ANNEE 1 Community Management Appropriation des bases du principe de communauté Fondamentaux des réseaux sociaux Création de
visuels adaptés aux différents supports grâce au pack Adobe Expression Plastique S’approprier le « langage » plastique (techniques de
dessin et de peinture), en tant que moyen de création et de communication Acquérir une méthode de travail : de l’expérimentation plastique et
graphique à l’aboutissement du projet Réaliser des passerelles entre l’expression plastique et le graphisme, par des mises en situation de
projets Histoire de l’Art Introduction à l’histoire de l’art Savoir argumenter sa démarche graphique Mise en situation professionnelle via des
ateliers créatifs Langage Web Découverte et pratique du langage HTML et CSS Motion Design Prise en main et initiation des logiciels Adobe
Première Pro et After Effect PAO Prise en main et initiation des logiciels Adobe Photoshop, Illustrator et InDesign Rough Découvrir ses outils
Aiguiser son œil Pratiquer le dessin Sémiologie et Culture de la Communication Acquérir les bases de la sémiologie comme démarche
scientifique Développer une méthode d’analyse des moyens d’expression linguistiques, visuels, spatiaux Intégrer la sémiologie dans une
dimension communicative Studio Création Mise en pratique par des exercices de création des acquis en PAO Techniques de Recherche
d’Entreprise Définir son projet professionnel Analyser une offre, préparer une candidature spontanée, étoffer son réseau Concevoir son CV
papier et Linkedin, sa lettre de motivation, son book Se préparer aux entretiens Typographie et règles Histoire de l’écriture et de la
typographie Acquisition des règles typographiques et du dessin de la lettre Conceptualisation et mise en pratique de la gestion de texte
ANNEE 2 Communication interpersonnelle Entraîner sa voix et choisir ses mots Ecrire pour le web Soigner sa communication non verbale
Expression Plastique Consolider l’acquisition du langage plastique, en tant que moyen de création et de communication Acquérir une
méthode de travail : de l’expérimentation plastique et graphique à l’aboutissement du projet, en passant par la problématisation et la
conceptualisation Réaliser des passerelles entre l’expression plastique et le graphisme Gestion de projet Acquisition des fondamentaux
Veille concurrentielle/technologique Planification Histoire de l’Art Etude des principaux mouvements de l’Histoire de l’Art et du graphisme
Mise en situation professionnelle via des ateliers créatifs Langage Web Découverte et pratique de WordPress Conception de sites à partir de
langages web Motion Design Approfondissement de l’apprentissage des logiciels de montage par la réalisation de projet de montage
Apprentissage du couplage Adobe Première Pro et After Effect pour gérer les Workflows PAO Approfondissement de l’apprentissage des
logiciels Adobe par la réalisation de projet de communication graphique Rough Choisir ses outils Aiguiser son œil Pratiquer le dessin rapide
Sémiotique de l’image Acquérir la dimension de l’image Intégrer la dimension des sciences psycho-sociologique dans l’approche de l’image
Studio Création Appropriation de la notion d’axe/concept/idée Création et recherches graphiques argumentées en réponse à un brief donné
Proposition et gestion d’une réponse graphique adaptée à une problématique Typographie et règles Acquérir le vocabulaire de la typographie
Acquisition des principes de base Découverte sensible ANNEE 3 Anglais Expression orale et écrite adaptées au monde de la communication,
de l’entreprise et de l’art Communication interpersonnelle Travailler en équipe S’exprimer en public Economie et gestion Etablir un devis et
des factures clients Connaître l’ensemble des structures juridiques permettant d’ exercer l’activité de DA Apprentissage des droits d’auteur
Expression Plastique Opérer des choix graphiques et plastiques à partir d’un sujet Savoir justifier ses partis pris à l’écrit/oral Inscrire son
travail dans une démarche artistique contem

...
Parcours de formation personnalisable ? Oui Type de parcours Non renseigné

Validation(s) Visée(s)

Designer créateur de produit de mode et textile - Niveau 6 : Licence, licence
professionnelle, BUT (Niveau 6 européen)

Et après ?

Suite de parcours

Possibilité de poursuivre en cycle long de niveau 7 exemple "manager Opérationnel d'activités".

Calendrier des sessions

Numéro
Carif

Dates de formation Ville Organisme de formation
Type

d'entrée
CPF Modalités

00539436
du 03/09/2025 au

31/08/2026
Bordeaux (33)

LYCEE PRIVE LE
MIRAIL, LE LYCEE

DU MATIN

Non
éligible


