Ref. formation 202410265844

Expert en Création Digitale - Producteur Jeu vidéo & Game Design

Financement

Formation professionnelle continue
Non conventionnée / sans dispositif

Organisme responsable et
contact

BORDEAUX YNOV CAMPUS
Juliana FILIZOLA
05.56.90.00.10
juliana.filizola@ynov.com

Acces ala formation

Publics visés :

Demandeur d'emploi
Jeune de moins de 26 ans
Personne handicapée
Salarié(e)

Actif(ve) non salarié(e)

Sélection :

Dossier
Entretien

Niveau d'entrée requis :

Niveau 6 : Licence, licence
professionnelle, BUT (Niveau 6
européen)

Conditions d'acces :

/
Prérequis pédagogiques :

Etre titulaire d'un titre ou dipléme de niveau 6
validé dans le domaine de la création digitale
OU Avoir validé les 3 premiéres années d'une
formation qui vise un titre ou diplome de
niveau 7 dans le domaine de la création
digitale

Contrat de
professionnalisation
possible ?

Non

Objectif de la formation

Définir la stratégie créative d'un projet en création digitale Concevoir et développer la direction artistique d'un projet en graphisme digital
(spécialisation 1) Concevoir et développer une expérience utilisateur digitale (spécialisation 2) Piloter la production d'un projet en création
digitale Manager une équipe pluridisciplinaire Promouvoir le projet et évaluer son impact dans une démarche d'amélioration continue

Contenu et modalités d'organisation

lere année 3 majeures obligatoires Game Design - Du concept au prototype - Level Design - Conception, Réalisation et Courbe de
progression - UX-Ul & Ergonomie : Protocole de tests et amélioration 3 mineures obligatoires Méthodes et Outils de Gestion de projet de
design - Cadre réglementaire / Impact, Eco-Production & Accessibilité - Management d'équipe pluridisciplinaire Fondamentaux et Techniques
Avancées en Game Design « Enseignement des fondamentaux du GD : Game Concept, Game Design Document « Concevoir des design
systémiques * Formalisation des boucles de gameplay : Micro / Macro « Courbe de progression : Rational Level Design ¢ Introduction au Game
Design : Définitions et concepts de base * Types de joueurs et styles de jeu (Bartle's Taxonomy) ¢ Définition et types de mécaniques ¢
Conception de systémes cohérents « Structure des boucles de gameplay * Principes de base de I'UX design * Techniques de narration dans
les jeux vidéo « Principes de base du level design  Concepts de prototypage rapide « Utilisation de scripts et de blueprints « Méthodologies de
testing « Etudes de cas de jeux célébres « Techniques de critique constructive « Importance des tests utilisateurs « Interprétation des retours
des joueurs « Application des concepts et techniques appris *« Ergonomie cognitive et physique « Création de personas basés sur larecherche
« Layouts, typographie, et couleurs « Ul pour les jeux d'action, RPG, puzzles, etc. « Importance du prototypage rapide * Techniques de
wireframing « Tests d’utilisabilité, tests A/B, et autres techniques ¢ Principes de gestion de projet en design graphique et brand design ¢ Outils
et techniques de gestion de projet spécifiques au design « Eco-production « Accessibilité numérique : Principes fondamentaux / régles et
normes « Importance des équipes pluridisciplinaires « Compréhension des dynamiques d'équipe * Leadership et gestion de I'équipe « Outils et
techniques de gestion « Etudes de cas et exercices pratiques 2éme année 3 majeures obligatoires Cadrage stratégique d'un projet créatif -
Conception, prototypage et pilotage du projet - Promotion et amélioration continue du projet 3 mineures obligatoires 3D : Veille, Pipeline,

Parcours de formation personnalisable ? Oui Type de parcours Non renseigné

Validation(s) Visée(s)

Expert en création digitale - Niveau 7 : Master, dipléme d'études approfondies,
diplome d'études supérieures spécialisées, diplome d’ingénieur (Niveau 7 européen)

Et aprés ?

Suite de parcours

Non renseigné

Calendrier des sessions

du 13/10/2025 au
24/09/2027

862

Le Bouscat Non
(33) éligible




