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TP - Concepteur développeur d'applications - Bachelor Informatiqgue Game Programming

Financement

Formation professionnelle continue
Non conventionnée / sans dispositif

Organisme responsable et
contact

BORDEAUX YNOV CAMPUS
Juliana FILIZOLA
05.56.90.00.10
juliana.filizola@ynov.com

Acces ala formation

Publics visés :

Demandeur d'emploi
Jeune de moins de 26 ans
Personne handicapée
Salarié(e)

Actif(ve) non salarié(e)

Sélection :

Dossier
Entretien

Niveau d'entrée requis :

Niveau 5 : DEUG, BTS, DUT, DEUST
(Niveau 5 européen)

Conditions d'acces :

/
Prérequis pédagogiques :

Etre titulaire d'un titre ou dipléme de niveau 5
validé dans le domaine de l'informatique OU
Etre titulaire d'un titre ou dipléme de niveau 4
et avoir validé les 2 premiéres années d'une
formation visant un titre ou diplome de niveau
6 ou supérieur dans le domaine de
l'informatique

Contrat de
professionnalisation
possible ?

Non

Objectif de la formation

Développer une application sécurisée : Installer et configurer son environnement de travail en fonction du projet. Développer des interfaces
utilisateur Développer des composants métier Contribuer a la gestion d'un projet informatique Concevoir et développer une application
sécurisée organisée en couches : Analyser les besoins et maquetter une application Définir I'architecture logicielle d'une application
Concevoir et mettre en place une base de données relationnelle Développer des composants d'accés aux données SQL et NoSQL Préparer le
déploiement d'une application sécurisée : Préparer et exécuter les plans de tests d'une application Préparer et documenter le déploiement
d'une application Contribuer a la mise en production dans une démarche DevOps

Contenu et modalités d'organisation

Game Programming Développement Jeux 2D — Développement Jeux 3D — Développement sur moteur Unity — Développement sur moteur
Unreal Engine « Appréhendez les spécificités liées au développement de jeux vidéo » Optimisez |'utilisation des ressources via C++ « Utilisez
un moteur de jeu pour créer un jeu simple Base de données Administration BDD — NoSQL (Not Only SQL) « Installation et Configuration :
Apprenez ainstaller, configurer et administrer un serveur de base de données. » Bases Non-Relationnelles : Découvrez et utilisez des
modeéles de bases de données non-relationnelles pour des applications spécifiques en IA et Data Science Gestion du Sl DevOps —
Management d’Equipe — Communication en public « Mettez en place une stratégie organisationnelle DevOps pour optimiser les workflows et
I'efficacité au sein de votre systéme d'information. « Apprenez a gérer une équipe sur des projets complexes, en gérant les crises, respectant
les jalons et en atteignant les résultats attendus. » Développez vos compétences en prise de parole en public et en communication
professionnelle pour mieux collaborer en entreprise. Mise en situation professionnelle YDAYS - Challenge 48h - Projet professionnel ¢
Réalisez un projet en équipe pluridisciplinaire « Réalisez une production dans un temps imparti selon un cahier des charges ¢ Dressez un
bilan personnel et professionnel

Parcours de formation personnalisable ? Oui Type de parcours Non renseigné

Validation(s) Visée(s)

Titre professionnel concepteur développeur d'applications - Niveau 6 : Licence,
licence professionnelle, BUT (Niveau 6 européen)

Et apres ?

Suite de parcours

Mastere Game Programmer

Calendrier des sessions

du 01/10/2025 au Le Bouscat Non
509837 25/09/2026 (33) éligible



