Ref. formation 202404234155

Production sonore : créer, produire et remixer des musiques a l'aide de logiciels MAO RNCP38465BC02

Financement

Formation professionnelle continue
Non conventionnée / sans dispositif

Organisme responsable et
contact

CFPM - PESSAC
Liviana GIBERT
09.72.23.36.72
contact@cfpmfrance.com

Acces ala formation

Publics visés :

Demandeur d'emploi
Jeune de moins de 26 ans
Personne handicapée
Salarié(e)

Actif(ve) non salarié(e)

Sélection :
Dossier

Niveau d'entrée requis :
Sans niveau spécifique

Conditions d'acces :

Salarié en formation professionnelle continue,

public en insertion ou formation initiale
Musiciens, compositeurs, arrangeurs, artistes
interpretes, techniciens du son, ou simples
curieux souhaitant étre opérationnel sur un
environnement home studio.

Prérequis pédagogiques :

Il est nécessaire d'avoir une expérience
préalable dans le domaine de la production
musicale pour pouvoir intégrer le dispositif de
formation.

Contrat de
professionnalisation
possible ?

Non

Objectif de la formation

La certification a été développée afin de certifier des compétences en lien avec la réalisation de performances de DJ et la production de
morceaux musicaux originaux ou remixes via la MAO (Musiques Assistées par Ordinateur). Les disciplines pratiquées reposent
principalement sur les nouvelles technologies et I'informatique musicale. Elles sont donc en constante évolution grace a I'émergence de
nouvelles techniques et de nouveaux outils matériels et logiciels toujours plus performants.

Contenu et modalités d'organisation

Création de compositions et d'arrangements musicaux originaux Déterminer et organiser les phases et les outils essentiels d'un projet de
production musicale, de I'idée de départ a la finalisation des arrangements. Composer des mélodies, des harmonies et des rythmes pour
élaborer une ceuvre musicale unique et expressive. Créer des arrangements musicaux inédits et harmonieux en fusionnant voix, instruments
et sons. Utiliser des échantillons sonores d’'une ceuvre existante pour concevoir une production musicale originale et novatrice. Expérimenter
avec des effets sonores pour enrichir le son et intensifier I'impact émotionnel d’'une production musicale. Structurer les éléments d'une
production musicale pour créer une composition équilibrée et cohérente. Employer des méthodes et des outils de production musicale
modernes pour réaliser des ceuvres innovantes en tirant parti des derniéres avancées technologiques, y compris I'intelligence artificielle et
les adaptations pour les personnes handicapées. Collaborer avec des musiciens et des chanteurs pour soutenir la réalisation d’une
production musicale qui répond aux objectifs artistiques définis. Remixage d’une ceuvre musicale existante Evaluer la pertinence et la
faisabilité d'un projet de remix en tenant compte des tendances musicales, des attentes du public, des droits d’auteur et des ressources
nécessaires. Choisir les éléments d’une production musicale originale pour réaliser un remix qui respecte les intentions artistiques. Jouer
avec des effets audio pour transformer et modeler les éléments musicaux existants dans une production musicale. Réviser les motifs
musicaux d’une production originale en ajustant leur tonalité, leur durée et leur texture afin de proposer une interprétation innovante et
unique de I'ceuvre. Composer des éléments musicaux qui s'intégrent harmonieusement a la production d’origine pour créer un remix original
et captivant. Réorganiser une production musicale existante en réarrangeant les parties, en créant de nouvelles sections et en modifiant la
structure originale.

Parcours de formation personnalisable ? Oui Type de parcours Mixte

Validation(s) Visée(s)

DJ producteur de musiques actuelles - Niveau 5 : DEUG, BTS, DUT, DEUST (Niveau 5 —

européen) compTE (SN
Eligible au CPF

Et aprés ?

Suite de parcours

Le stagiaire peut s'orienter sur les professions de musicien spécialisé en MAO et musiques électroniques ou techniques du son.

Calendrier des sessions

du 01/10/2024 au
30/06/2025

MON

COMPTE
Pessac (33)




