
Ref. formation 202311209427

Unreal Engine (Certifiante)

Financement

Formation professionnelle continue
Non conventionnée / sans dispositif

Organisme responsable et
contact

ARTWORK- VFX
Mélanie Garinet
06.49.76.90.53
contact@artworkvfx.com

Accès à la formation

Publics visés :

Demandeur d'emploi
Jeune de moins de 26 ans
Personne handicapée
Salarié(e)
Actif(ve) non salarié(e)

Sélection :

Dossier

Niveau d'entrée requis :

Sans niveau spécifique

Conditions d'accès :

Aucune

Prérequis pédagogiques :

Être sensibilisé à l’imagerie 3D Savoir
naviguer sous Windows Savoir installer un
logiciel

Contrat de
professionnalisation
possible ?

Non

Objectif de la formation

• Découvrir le motion design avec Unreal Engine. • Concevoir un storyboard adapté à Unreal. • Animer objets et personnages statiques. •
Créer des animations typographiques. • Construire des scènes avec décors et lumières. • Appliquer des effets visuels et du post-process. •
Utiliser les caméras et mouvements dynamiques. • Réaliser un rigging et des animations avancées. • Exporter et optimiser les rendus. •
Produire un projet final de motion design.

Contenu et modalités d'organisation

Module 1 : Introduction à Unreal Engine Module 2 : Storyboard et Planification Technique Module 3 : Animation d’Objets/Text et de
Personnages "MetaHuman" Module 4 : Le Blueprint Module 5 : Mise en Scène et Environnements : FAB Assets Module 6 : Effets Visuels et
Post-Processing Module 7 : Caméras et Mouvements Dynamiques Module 8 : Rigging et Animation Avancée Module 9 : Export et Optimisation
des Rendus Module 10 : Projet Final

Parcours de formation personnalisable ? Oui Type de parcours Non renseigné

Validation(s) Visée(s)

Réaliser une vidéo en motion design - Sans niveau spécifique
  Éligible au CPF

Et après ?

Suite de parcours

Non renseigné

Calendrier des sessions

Numéro
Carif

Dates de formation Ville Organisme de formation
Type

d'entrée
CPF Modalités

00523180
du 01/01/2025 au

31/12/2025
Mérignac (33) ARTWORK- VFX


