
Ref. formation 202308171808

Mastère Game

Financement

Formation professionnelle continue
Non conventionnée / sans dispositif

Organisme responsable et
contact

ECV AQUITAINE- ICA
Cynthia Augereau
05.53.09.34.51
c.augereau@ecv.fr

Accès à la formation

Publics visés :

Demandeur d'emploi
Jeune de moins de 26 ans
Personne handicapée
Salarié(e)
Actif(ve) non salarié(e)

Sélection :

Dossier
Entretien

Niveau d'entrée requis :

Niveau 6 : Licence, licence
professionnelle, BUT (Niveau 6
européen)

Conditions d'accès :

Pré-requis du Mastère Game : ? Diplôme :
Niveau bac+3/+4 ou un titre RNCP de niveau
6 équivalent en Animation ou Game ?
Expérience : 3 ans minimum de formation
supérieure en Animation ou Game
L’admission se fait hors ParcourSup, au
travers d’un entretien avec présentation d’un
dossier de candidature.

Prérequis pédagogiques :

Non renseigné

Contrat de
professionnalisation
possible ?

Non

Objectif de la formation

Le mastère Game immerge les étudiants dans un environnement de production similaire à celui des studios. En développant 3 jeux en équipe,
ils vont se confronter à tous les enjeux professionnels de la création d’un jeu vidéo. Le Mastère forme les étudiants à développer une vision
globale du flux de production d’un jeu en le découpant en 3 phases : ? Pré-production : analyse, stratégie et conception. ? Production :
pilotage et management du projet en cours de production ? Post-Production : finalisation du projet Les cours suivis permettent d’aborder
l’ensemble des aspects du Game Design et de la production : design, animation, temps réel, interface, concept. Forts de l’expérience du
Bachelor Game, nos étudiants vont pouvoir découvrir de nouvelles techniques de pointes telles que la motion capture ou la réalité virtuelle.

Contenu et modalités d'organisation

Les activités visées par la formation sont : ? Analyse de l’idée originale ? Réalisation des designs des différents éléments présents dans le
projet : décors, props, charte graphique. ? Découpage technique du script ? Mise en place des différents éléments de la production ?
Réalisation et suivi des phases de post-production Différents modules viennent articuler la formation, lesquels peuvent être entre autre : ?
Concept : Direction Artistique / Concept Art / Storytelling ? Environnement : Character Design / Design d’environnement ? Animation :
Rigging / Skinning / Motion Capture / Animation 2D / Animation 3D / Modeling 3D / Lighting 3D ? Game : Game design / Game studies / Game
Lab / Programmation / Game play ? Les fondamentaux : Anglais / Masterclass / Conférences / Show réel Le Mastère Game se déroule en
rythme de 5 jours par semaine sur 24 semaines. Des intervenants professionnels spécialisés dans la création et la production de jeux vidéo
animent les ateliers et cours qui sont répartis sur l’année de septembre à juin.

Parcours de formation personnalisable ? Oui Type de parcours Individualisé

Validation(s) Visée(s)

> Attestation de fin de formation

Et après ?

Suite de parcours

Non renseigné

Calendrier des sessions

Numéro
Carif

Dates de formation Ville Organisme de formation
Type

d'entrée
CPF Modalités

00375015
du 25/09/2023 au

20/06/2025
Bordeaux (33) ECV AQUITAINE- ICA Non

éligible


