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Niveau d'entrée requis :
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du 10/06/2024 au
bRzl 18/06/2024

Objectif de la formation

La formation V-Ray vous apporte les techniques avancées de synthése d'image. Ce moteur de rendu est utilisé comme extension pour des
logiciels de modélisation 3D comme Sketchup. Vos rendus photos seront plus réalistes. Il est par exemple utilisé par des architectes pour
produire des rendus 3D réalistes. Développez vos compétences d'export en image vos modélisation 3D en suivant une formation
personnalisée. -Savoir gérer I'éclairage, les lumiéres artificielles de scénes. - Créer des matériaux de textures réalistes. - Savoir appliquer une
méthodologie en fonction du type de scene.

Contenu et modalités d'organisation

V-RAY pour Sketchup : 1 - L'interface de V-Ray pour SketchUp 2 - Eclairage , lumiéres artificielles de scénes 3d avec V-RAY : Utilisation des
SPOTLIGHTS et IES Lights. Placer I'éclairage en illumination globale. Les lumiéres photométriques de 3dsmax, La V-Ray Light. Techniques
d'éclairage pour les scenes d'extérieur /intérieur HDRI et éclairage basé image. Prise de vue photo réaliste avec la V-Ray camera V-Ray :
Optimisation pour des rendus rapides et esthétiques Paramétrer V-Ray pour des rendus rapides et esthétique. 3 - Créer des matériaux et des
textures réalistes avec V-Ray et Sketchup: Réflexion réaliste des matériaux : créer du métal, verre et plastique. Environnement de réflexion
Les autres matériaux V-Ray. 4 - Production et postproduction : Imports des rendus Sketchup. Imports d'images de fond afin de réaliser un
compositing 3D. Analyse pratique et méthodologique en fonction du type de scéne : Scénes d'extérieur, scénes d'intérieur, scénes de studio.
Les ateliers textures. 5 - Les ateliers pratiques V-Ray : Modification des réglages sur une texture de base. Application de cette texture sur
différents objets. Modifications de réglages et apercus. Création de texture types : plastique, verre, matériaux divers. Création de texture
complexes mélant bosses, reflets, brillance, réfraction, transparence, etc... Application de différents types d'éclairages et de réglages pour
des rendus optimisés.

Parcours de formation personnalisable ? Oui Type de parcours Individualisé

Validation(s) Visée(s)

MON

Utilisation d'un logiciel de CAO 3D (PCIE - ICDL) - Sans niveau spécifique compTE N
Eligible au CPF

Et apres ?

Suite de parcours

Vos compétences seront reconnues par votre certification. Métiers : Architectes - Agenceurs — Cuisinistes - Fabricants de mobilier. Les
métiers de I'architecture, de 'immobilier, de I'aménagement intérieur, de I'agencement, design.
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du 30/09/2024 au MON
00498608 08/10/2024 Anglet (64) SPIRIT FORMATION PO

du 02/01/2025 au MON
00535864 31/12/2025 Anglet (64) SPIRIT FORMATION PO

du 13/02/2025 au MON
00535858 21/02/2025 Anglet (64) SPIRIT FORMATION PO

du 02/06/2025 au MON
00567904 12/06/2025 Anglet (64) SPIRIT FORMATION PO



