Ref. formation 202205135228

Twinmotion

Financement

Formation professionnelle continue
Non conventionnée / sans dispositif

Organisme responsable et
contact

BATIPRO SARL - LIBOURNE
BRIEL

05.47.74.87.24
gloria.briel@batipro33.fr

Acces ala formation

Publics visés :

Demandeur d'emploi
Jeune de moins de 26 ans
Personne handicapée
Salarié(e)

Actif(ve) non salarié(e)

Sélection :
Entretien

Niveau d'entrée requis :

Sans niveau spécifique

Conditions d'acces :

Non renseigné

Prérequis pédagogiques :
Maitriser I'outil informatique Maitriser le
frangais Avoir une bonne connaissance de la
géométrie

Contrat de
professionnalisation
possible ?

Non

Objectif de la formation

connaitre le logiciel de rendu réaliste Savoir : Importer une ou des modélisations 3D Texturer avec les textures logiciels Texturer avec les
textures tierces Placer des objets internes au logiciel Placer des objets tiers Mettre en lumiére Création d'héliodon Créer des points de vues
Créer des séquences animées Calculer les rendus

Contenu et modalités d'organisation

Formation sur le logiciel TWINMOTION de rendu réaliste Importer une ou des modélisations 3D Texturer avec les textures logiciels Texturer
avec les textures tierces Placer des objets internes au logiciel Placer des objets tiers Mettre en lumiére Création d'héliodon Créer des points
de vues Créer des séquences animées Calculer les rendus

Parcours de formation personnalisable ? Oui Type de parcours Individualisé

Validation(s) Visée(s)

> Attestation de fin de formation

Et apres ?

Suite de parcours

Accés aune formation qualifiante. Possibilité d'apporter cette compétence en entreprise

Calendrier des sessions

du 23/05/2022 au
31/05/2027
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