
Ref. formation 202111105345

Titre Professionnel Concepteur Designer UI (Bac +3)

Financement

Formation professionnelle continue
Non conventionnée / sans dispositif

Organisme responsable et
contact

LA WAB
Sorenza MARTINON
05.32.28.01.19
sorenza.martinon@la-wab.fr

Accès à la formation

Publics visés :

Demandeur d'emploi
Jeune de moins de 26 ans
Personne handicapée
Salarié(e)
Actif(ve) non salarié(e)

Sélection :

Dossier
Tests
Entretien

Niveau d'entrée requis :

Niveau 4 : Baccalauréat (Niveau 4
européen)

Conditions d'accès :

Non renseigné

Prérequis pédagogiques :

Aucun prérequis n'est attendu en dehors du
baccalauréat.

Contrat de
professionnalisation
possible ?

Oui

Objectif de la formation

Le Concepteur Designer UI détermine comment un utilisateur interagit avec une interface homme-machine. Pour cela, il conçoit et réalise des
outils de communication numériques adaptés à différents supports de publication et de communication, en tenant compte de l'utilisateur, des
standards, de l'accessibilité, de l'ergonomie et de la bonne visibilité du produit. Le Titre Professionnel Concepteur Designer UI niveau 6 se
compose de trois activités types, chaque activité type comportant les compétences nécessaires à sa réalisation. À chaque activité type
correspond un certificat de compétences professionnelles (CCP) : 1/ Concevoir les éléments graphiques d’une interface et de supports de
communication • Réaliser des illustrations, des graphismes et des visuels • Concevoir des interfaces graphiques et des prototypes • Réaliser
une animation pour différents supports de diffusion • Créer des supports de communication 2/ Contribuer à la gestion et au suivi d’un projet
de communication numérique • Mettre en œuvre une stratégie webmarketing • Assurer une veille professionnelle et développer les
compétences collectives de son équipe 3/ Réaliser, améliorer et animer des sites web • Intégrer des pages web • Adapter des systèmes de
gestion de contenus • Optimiser en continu un site web et une interface

Contenu et modalités d'organisation

- Culture Web & Graphique Prise en main des outils Théorie de l'image Veille professionnelle Les bases juridiques (droit d’auteur, droit à
l’image, RGPD...) - Graphisme Charte graphique et moodboard Les éléments graphiques (logo, illustrations, photomontages...) Les familles et
règles typographiques Les supports de communication imprimés - Vidéo et Motion Design Le script Le storyboard La prise de vue et de son
Le montage La voix off Le Motion design La diffusion selon les supports de publication - Stratégie de Communication & Webmarketing Les
différents actions et supports de communication Stratégie de communication (objectifs, cibles, personas, moyens et rétro-planning)
L'Inbound marketing Le Référencement naturel Rédiger pour le web, copywriting Emailing et Newsletter Community management et réseaux
sociaux Les outils d’analyse d’audience Prise de parole en public - Gestion De Projet Les différentes étapes d’un projet web Les acteurs d’un
projet web La conduite d’un projet web Le cahier des charges - UX/UI Design Présentation des notions UX et UI Standards du web Règles
d’ergonomie Normes d’accessibilité Utilisateurs et personae Structurer et hiérarchiser l’information UX/UI & Prototypage avec Adobe XD
Tests utilisateurs et tests d’ergonomie - Développement Web Les différents navigateurs et types de périphériques Le Responsive Web Design
Les hébergements, les noms de domaine Initiation HTML - CSS / JavaScript / PHP-MySQL Les CMS (WordPress) : gestion de contenu,
intégration, optimisation E-commerce (WordPress + WooCommerce) Outils de test et de validation du code, accessibilité Les bonnes
pratiques de sécurité Optimisation des performances - Projet Fil Rouge : Accompagnement dans la préparation du projet de site qui sera
présenté au cours de la session d'examen.

Commentaires sur la durée hedmomadaire Formation en mix-learning : 70% via une plateforme d'e-learning avec des
temps de questions-réponses planifiés avec les formateurs, et 30% du temps de formation en centre (présentiel). Une salle
ainsi que du matériel sont mis à disposition des apprenants pour toute la durée de la formation. Un•e Learning Community
Manager accompagne les apprenants au quotidien tout au long de la formation.
Parcours de formation personnalisable ? Oui Type de parcours Non renseigné
Commentaires sur la parcours personnalisable ?3 à 4 jours par semaine en e-learning et 1 à 2 jours en présentiel en
centre de formation ?Horaires de formation pour les jours en présentiel : 9h à 12h30 - 13h30 à 17h

Validation(s) Visée(s)

Titre professionnel concepteur designer UI - Niveau 6 : Licence, licence
professionnelle, BUT (Niveau 6 européen)

  Éligible au CPF

Et après ?

Suite de parcours

Débouchés en emploi : • UI Designer • UX Designer • Chargé de communication digitale • WebDesigner • Intégrateur HTML/CSS • Web
marketeur • Référenceur • Infographiste • Designer d'interactivité • Assistant chef de projet multimédia Poursuite d'études : • Développeur
Front / Back • Spécialiste UI/UX • Chef de projet • Community Manager

Calendrier des sessions

Numéro
Carif

Dates de formation Ville Organisme de formation
Type

d'entrée
CPF Modalités

00257008
du 17/01/2022 au

06/12/2023
Bergerac (24) LA WAB

00259826
du 02/01/2023 au

27/12/2024
Bergerac (24) LA WAB

00404685
du 30/08/2023 au

29/02/2024
Bergerac (24) LA WAB

00347946
du 11/09/2023 au

28/05/2024
Bergerac (24) LA WAB



00384649
du 25/09/2023 au

22/12/2023
Bergerac (24) LA WAB

00392027
du 11/12/2023 au

30/10/2024
Bergerac (24) LA WAB

00509881
du 16/09/2024 au

15/12/2024
Bergerac (24) LA WAB

00505814
du 16/09/2024 au

12/06/2026
Bergerac (24) LA WAB Non

éligible

00505815
du 14/10/2024 au

12/06/2026
Bergerac (24) LA WAB Non

éligible

00511084
du 14/10/2024 au

14/01/2025
Bergerac (24) LA WAB

00505816
du 25/11/2024 au

12/06/2026
Bergerac (24) LA WAB Non

éligible

00511087
du 25/11/2024 au

25/02/2025
Bergerac (24) LA WAB

00579406
du 01/02/2025 au

17/06/2025
Bergerac (24) LA WAB

00598658
du 16/09/2024 au

12/06/2026
Bergerac (24) LA WAB


