Ref. formation 202101087338

Sketchup / V-ray

Financement

Formation professionnelle continue
Non conventionnée / sans dispositif

Organisme responsable et
contact

CAMPUS DU LAC

Céline MEYNARD

05.56.79.52.00
formation.courte@campusdulac.com

Acces ala formation

Publics visés :

Demandeur d'emploi
Jeune de moins de 26 ans
Personne handicapée
Salarié(e)

Actif(ve) non salarié(e)

Sélection :

Inscription obligatoire par un conseiller
en insertion professionnelle

Entretien

Niveau d'entrée requis :

Sans niveau spécifique

Conditions d'acces :

Tous professionnels souhaitant utiliser la 3D
pour modéliser leurs projets.

Prérequis pédagogiques :
Non renseigné

Contrat de
professionnalisation
possible ?

Non

Objectif de la formation

Découvrir le logiciel afin d’étre autonome sur un projet - Réalisation un projet volumique complet - utiliser la mise en page afin de présenter le
projet au client a I’échelle

Contenu et modalités d'organisation

- Ouvrir un gabarit : Bien choisir son gabarit de départ, créer son gabarit - L’interface : Utilisation et insertion des barres d’outils, - Dessiner
avec Sketchup : Les outils de dessin (formes géométriques, pousser/tirer, suivez-moi, déplacer et copier...) - Les groupes et composants,
création de composants dans une bibliotheque perso - Le 3D wharehouse, Les scénes - Les palettes : Présentation, insertion et utilisation des
palettes - Les matieres : Utilisations des matiéres, création de matieres importées, réglages - Gestions et import et export : Exporter en 2D,
3D, - Exporter vers le Layout (atelier de mise en page Sketchup pro) - Faire une animation - L'import/export : Importer des éléments ( pdf,
images...) - Enregistrer dans des versions antérieures, exporter dans différents formats - Mise en page dans le Layout : Espace de
présentation, insérer un plan et régler la fenétre, plans multiples - Mettre un plan a I’échelle - Insertion d'image, création d’un cartouche perso
- Impression - Présentation de l'interface V-ray - Importer un matériau V-ray dans Sketchup. - Modifier un matériau. - Les lumieres - Choisir
des parametres de rendu. - Utiliser le rendu en temps réel. - Exporter une image de rendu photo-réaliste. - D'appréhender toutes les
possibilités qu’offre Vray - Identifiez les méthodes de rendu les plus adaptées a vos besoins de rapidité ou de qualité.

Durées de la formation *35h en cours du jour
Parcours de formation personnalisable ? Oui Type de parcours Mixte

Validation(s) Visée(s)

> Attestation de fin de formation

Et apres ?

Suite de parcours

Non renseigné

Calendrier des sessions

du 04/01/2021 au Non :
ey 31/12/2024 22 éligible e

du 04/01/2021 au Non :
00217637 31/12/2024 (33) éligible e



