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Infographie et animation 3D / jeux vidéo

Financement

Formation professionnelle continue
Non conventionnée / sans dispositif

Organisme responsable et

contact

SUPIMAGE
stephanie BLAIN
06.64.26.84.44

stephanie.blain@supimage.fr

Acces ala formation

Publics visés :

Demandeur d'emploi
Jeune de moins de 26 ans
Personne handicapée
Salarié(e)

Actif(ve) non salarié(e)

Sélection :

Dossier
Entretien

Niveau d'entrée requis :

Niveau 4 : Baccalauréat (Niveau 4

européen)
Conditions d'acces :

Baccalauréat toutes filieres

Prérequis pédagogiques :

Aucun

Contrat de
professionnalisation
possible ?
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00194163 du 05/10/2020 au

11/06/2021

25/06/2021

Objectif de la formation

La formation infographie & animation 3d / jeux vidéo permet d’acquérir en 2 ans I'’ensemble des compétences lie?es au me?tier
d’infographiste 3d / jeux vidéo. la premie?re anne?e permet d’acque?rir toutes les bases de mode?lisation, de texturage et de gestion de la
lumie?re. LMa seconde année se consacre a? I'animation d’objets et de personnages.

Contenu et modalités d'organisation

Contenu pe?dagogique : Outre la formation the?orique que constitue la gestion de projet et le game design, les approches techniques et
pratiques vous permettront de concevoir et de re?aliser des projets 3D dans leur globalite? : de la conception au rendu final. Matie?res
enseigne?es : Mode?lisation / Texture / Eclairage / Maillage / Topologie / Charac

Commentaires sur la durée hedmomadaire Nous adaptons le nombre de modules de formation en fonction du parcours
initial du candidat.

Parcours de formation personnalisable ? Oui Type de parcours Modularisé

Commentaires sur la parcours personnalisable 9h-12h et 12H-17h pour les cours.

Validation(s) Visée(s)

> Attestation de fin de formation

Et aprés ?

Suite de parcours

BACHELOR CHEF DE PROJET ANIMATION 3D/ JEUX VIDEO (3EME ANNEE) BACHELOR GESTION DE PROJET GRAPHIQUE (3EME ANNEE)

Calendrier des sessions
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